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PROVOCAREA
CARE i1 DA FIORI

(dar nu prea multi)
Nivelul 1 = p. 6

PROVOCAREA
CARE TE VA SPERIA

Nivelul 2 = p. 40

;c RE TE A INGROZI}-:;_ |

Nwelul3 p 70



Daca ai curaj, deschide poarta
siintra in regatul monstrilor!




Priveste cu atentie
incuietoarea si alege
cheia corecta care
deschide poarta!
Dar, mai intai,
coloreaza-ne pe toti!
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PROVOCAREA
CARE iT1 DA FIORL

(dar nu prea multi)
Nivelul 1

Iata prima provocare pe care ti-am pregatit-o

MONSTRII CARE ALUNGA PLICTISEALA!

Acesta este cel mai usor nivel: incepe antrenamentul
ca sa poti depasijocurile si distractiile care vor deveni
tot mai monstruoase!




Esti la pizzerie si te plictisesti?
Sau ploud afara si nu stii cum sa-ti petreci timpul?
Haide, ia-ti creioanele colorate si...

coloreaza tortul aniversar si decoratiunile
asa cum doresti!
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Ochiosul este cel mai curios monstrulet dintre toti!
! Candintalneste un animalut, este intotdeauna atent
la orice detaliu...

Ajuta-| sa potriveasca fiecare animal cu membrul sau
si uneste cele doua parti cu o linie. Priveste cu atentie
culorile!




Jocul devine din ce in'ce mai dificil.
Observa detaliile descrise in fiecare cerc si leaga-1
cu o linie de animalul caruia ii apartine.
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Era ora gustarii si Mancaciosului i-a fost super foame! Totul pare
atat de delicios, incat nu poate alege, si astfel... gusta din tot
(absolut tot!) ce gaseste.

Pentru fiecare aliment, gaseste piesa care se potriveste perfect
siinconjoar-o cu un cerc.




IEWBEI cat si'o multime de fructe:
tile lipsa-de portocala si mar,
desenand cealalta jumatate.
Ajuta-te cu patratele!
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Intre ochi si urechi, aici este multa confuzie!

Asociaza fiecare animal cu ochiul s3au si/sau
urechea lui, trasand o linie.
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